
Erfarenhetspoäng:

Ammunition:

vapen Bonus Skada Räckvidd Övrigt

Namn: Djurtyp:  Ålder:

Syssla: Art: Rang:

SMÅPRYLAR
 

 

 

PRYLAR I FÖRVAR
 

 

 

djurförmågor
 

 

 

Vildsinnespoäng:

färdigheter
Kämpa på (STY )

Ta krafttag (STY )

Slåss (STY )

Smyga (KYL )

Fly (KYL )

Skjuta (KYL )

Speja (SKP)

Förstå sig på (SKP)

Känna naturen (SKP)

Sniffa (INS )

Dominera (INS )

Vårda (INS ) 

 

 

GRUNDEGENSKAPER

Styrka

Kyla

Skärpa

Instinkt 

Skada:

Stress:

Förvirring:

Tvivel:

röta

tillstånd
Utsvulten Sömnlös

Uttorkad Nedkyld

Kritiska skador: 

 

talanger

utrustning
1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

Rustning Skyddsvärde

GENLAB  ALFA
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6-1

6-1

personer jag mött Noteringar NoteringarNamn (Art/Sysla)

ANTECKNINGAR

G
enlab A

lfa, Form
ulär av A
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Person 2:

Person 3:

Person 4:

Person 5:

Person 6:

 

relationer Närstående

Person 1:

 

 

 

 

  

MIN STORA DRÖM

HUR JAG ÄR

VID FÖRSTA ANBLICK

GENLAB ALFA

min lya

G
enlab A

lfa, Form
ulär av A
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